Вопросы к экзамену по ОАИП (Python)
1. Язык Python — компилируемый или интерпретируемый? Как выполняется исходный код Python? В чем разница между высокоуровневыми и низкоуровневыми языками?
2. Что такое парадигмы в программировании? Расскажите про императивную парадигму.
3. Что такое парадигмы в программировании? Расскажите про декларативную парадигму.
4. Что такое парадигмы в программировании? Расскажите про объектно-ориентированное программирование (ООП).
5. Опишите структуру ООП. Назовите основные принципы ООП.
6. Назовите режимы открытия файлов в Python? Какой доступ предоставляет каждый режим?
7. Что такое менеджер контекста в Python? Для чего он используется? Опишите структуру использования менеджера контекста?
8. Что такое JSON? Расскажите про сериализацию и десериализацию.
9. Какие модели выполнения кода существуют? Расскажите про разницу между синхронным, асинхронным, многопоточным и многопроцессным выполнением.
10. Что такое многопоточность? Что такое поток?
11. Что такое интерпретатор? Как он работает?
12. Для чего используется механизм GIL в интерпретаторе CPython? Как GIL мешает при выполнении CPU-bound задач в многопоточности и почему для I/O-bound задач он почти не является проблемой?
13. Что такое состояние гонки? Опишите пример проявления данного состояния.
14. Что такое взаимоблокировка? Опишите пример её проявления.
15. Какие два типа нагрузок на программу существуют? Назовите, где в Python с учётом GIL подойдёт многопоточность для ускорения работы программы, а где — многопроцессорность.
16. Какие виды блокировок существуют в Python? Для чего они используются?
17. Назовите инструменты для синхронизации и управления потоками. Опишите ситуации, в которых можно использовать каждый из инструментов.
18. Что такое потоки? Когда используются и как создаются?
19. Что такое мультипроцессинг? Приведите примеры использования мультипроцессинга.
20. Какие три модели запуска процессов поддерживает Python? В чем разница между ними?
21. Назовите инструменты управления процессами. В каких ситуациях каждый инструмент необходимо использовать?
22. Как производить обмен данными между процессами? Перечислите преимущества и недостатки каждого инструмента. 
23. Что такое асинхронность? Как работать с асинхронностью в Python?
24. Что такое асинхронность? Что такое событийный цикл (event loop)?
25. Что такое корутина? Что возвращает асинхронная функция? Чем отличается await от asyncio.create_task()?

Примерные темы по практическим заданиям.
· Основы языка Python
· Переменные, типы данных, операторы
· Условные конструкции и циклы
· Управление данными в памяти
· Списки, словари (в том числе списки словарей)
· Классы и объекты (атрибуты, методы)
· Консольное взаимодействие с пользователем
· Ввод/вывод, меню, организация сессии (регистрация/вход)
· Работа с файлами для долговременного хранения
· Текстовые форматы (JSON)
· Бинарные форматы (Pickle)
· Асинхронное программирование
· Сетевое взаимодействие (TCP-сокеты)
· Клиент-серверная архитектура, обмен сообщениями. 
